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Desde el gabinete Fun Training® os proponemos un programa de
refuerzo para el curso, con actividades ludicas que combinan el
aprendizaje de contenidos curriculares con el objetivo de preparar la
entrada en la Educacién secundaria Obligatoria.

Ademas se desarrollaran de otras competencias bdasicas que van a
permitir a la alumna ser mds autéonoma vy eficiente en su trabajo
personal: autorregulacién, planificacion, habilidades comunicativas...

Cada dia esta disefiado para trabajar un taller creativo especifico, con
la guia de la facilitadora pedagdgica y la posterior reflexién-relacion
con el curriculo.

DESARROLLO DE LAS SESIONES:

O Duracion: 60-90 min.
O Planificacion:
=  Entrenamiento neurocognitivo
= Desarrollo practico de competencias
= Relacidn con los contenidos curriculares
=  Seguimiento de tareas
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PROGRAMA DE REFUERZO FUNTRAINING ® CURSO 15-16

PROGRAMA COGNITIVO PROGRAMA PSICOLINGUISTICO

Para el desarrollo de:

e Imaginacion
e Pensamiento creativo
e Pensamiento critico

e Velocidad de
procesamiento

o Gestion del tiempo

PROGRAMA CONDUCTUAL

Para el desarrollo de:

¢ Habilidades sociales
e Autocontrol y autorregulacion
e Toma de decisiones

e Resolucion de problemas
y conflictos

e Empatia
e Comunicacion asertiva

Para el desarrollo de:

o Comunicacion verbal y
no verbal

» Expresion escrita
» Capacidad de analisis
y sintesis
» Flexibilidad de pensamiento

TALLERES DE LOS PROGRAMAS:

o Talleres creativos: Soy un
pequefio genio y Enigmas

o Taller cognitivo: Mesa de juegos

o Taller de escritura y expresion:
Erase una vez

o Taller de conceptos
matemadticos: Sweet Model
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INos divertimos
descubriendo
enigmas!

Y
TACLER DE =]
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ENIGMAS ‘?“é.;?@

DESCRIPCION:

Realizaremos retos de légica que pondran a prueba su inteligencia y descubrira que el
sentido comun es mds poderoso que el conocimiento.

Aprenderemos a simplificar y a eliminar nuestras creencias limitantes que entorpecen
nuestros razonamientos logicos y empafan la realidad. Dando rienda suelta a la

CREATIVIDAD y al INGENIO.

(" QUE TRABAJAMOS )
U Razonamiento perceptivo
U Percepcidn visual
U Resolucién de problemas:
= Pensamiento creativo - pensamiento divergente
\_ = Pensamiento légico — pensamiento convergenty
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iRealiza inventos
originales llenos
de diversion!

TALLER
SOY UN

PEQUEND
EDISON

A

DESCRIPCION:

éTe gustaria saber cdmo se ve tu casa desde el cielo? ¢Te IMAGINAS
construir una cometa nocturna?

Una sorprendente propuesta para fomentar la curiosidad, la
CREATIVIDAD y el INGENIO.

4 )

QUE TRABAJAMOS

U Razonamiento perceptivo

U Percepcidn visual

U Resolucidon de problemas:

= Pensamiento creativo - pensamiento divergente
= Pensamiento légico — pensamiento convergente j
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iDisfruta con
los juegos de
toda la vida!

MESA DE @

JUEGDS @ i

DESCRIPCION:

Juegos de mesa que fomentan el desarrollo de las habilidades cognitivas
de una forma divertida.
Ademas se aprende a afrontar una derrota jcon optimismo!

4 )

QUE TRABAJAMOS

U Razonamiento verbal

U Fluencia verbal

U Comunicacion asertiva
U Gestidn de la frustracidon
U Toma de decisiones
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ICrea tus propios
relatos con tu
imaginacion!

TALLER
ERASE
UNA VEZ

y t" ’\
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DESCRIPCION:

El Storytelling facilita la puesta en PRACTICA DE CONOCIMIENTOS APRENDIDOS
mejorando asi nuestra MEMORIA. Contar una historia y escuchar una narracion bien
contada anima a los nifios a usar su IMAGINACION, aumenta su CREATIVIDAD,
incrementa su VOCABULARIO y mejora su COMPRENSION y EXPRESION.

(QUE' TRABAJAMOS )
U Elementos de la comunicacion

U Fluencia verbal

U Discurso narrativo

U Gramatica

\D Ortografia )
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DESCRIPCION:

Una experiencia de COCINA CREATIVA para familiarizarse con
conceptos matematicos de forma divertida y apetitosa.

[QUE’ TRABAJAMOS

L Unidades de medida
L Volimenes

L Fracciones

L Geometria

\EI...
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